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Streszczenie

Poczatki gier komputerowych wigzaty si¢ z kartridzami, ktore byty fizycznymi no$nikami
oprogramowania oraz licencji na korzystanie z niego. Mozna byto si¢ nimi wymienia¢ czy sprzedawac je
na rynku wtdérnym. Z czasem zostaly one wyparte przez cyfrowa dystrybucje na platformach, ktore
catkowicie zrezygnowaly z no$nikéw licencji, zabierajac tym samym mozliwo$¢ wymiany i posiadania
gier. Platformy te, przejmujac w znaczacej czgsci rynek, narzucity swoje warunki dystrybucji, istotnie
odbierajac nam swobode w korzystaniu z oprogramowania. Nie istnieje zaden bezposredni mechanizm
wolnorynkowego ustalania ceny oprogramowania, a rynek wtorny gier funkcjonuje jedynie w wers;ji
fizycznej, gdzie tworcy na nim nie zarabiaja.

HashUp to pierwsza otwarta dystrybucja oprogramowania oparta o no$niki licencji zgodne ze standardem
ERC20. Kazda wydawana w ten sposob gra posiada osobne licencje ERC20, zwane Kartridzami
ERC20, nawiazujacymi do fizycznych kartridzy z lat 80. Takie rozwigzanie przywroci bardziej
wlasnosciowy charakter obrotu i jest kompatybilne zar6wno ze $wiatem Web2, jak i ze Swiatem Web3.
Umozliwia kupowanie dowolnych gier i oprogramowania za pomoca Smart Kontraktow. Zgodnos¢
kartridzy HashUp ze standardem ERC20 pozwala na przechowywanie gier za pomocg dowolnych portfeli
kryptowalut oraz na zapewnianie plynno$ci na zdecentralizowanych gietdach w celu odkrywania
prawdziwej ceny oprogramowania za pomocg mechanizmu AMM (ang. Automated Market Maker), co
nazywamy GameSwappingiem.

HashUp wprowadza platformy do dystrybucji gier na wzor najpopularniejszych platform zwigzanych z
kryptowalutami. Platformy te sa zgodne z grami Web2 i Web3. I tak: GameCap.io bedzie dziatac jako
CoinMarketCap dla graczy i gier, a GameXplorer.io - jako explorer blockchain dla graczy, faczacy
EtherScan, EpicGames i OpenSea w jeden portal. GameWallet bedzie funkcjonowac jako portfel i
komunikator dla graczy. Wszystkie platformy dziataja z Launcherem PC HashUp, potaczonym z
Metamask, na ktoérym trzymane sg gry w formie Kartridzy ERC20. Platformy HashUp przenosza
dystrybucje oprogramowania do $wiata Web3, a dzieki otwartos$ci no$nikéw zgodnych z ERC20 -
decentralizuja go.
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Wprowadzenie

W latach 70. XX wieku powstawaty fizyczne nos$niki licencji - dyskietki i kartridze. Byly one
zaro6wno nosnikami licencji, jak 1 samego oprogramowania. Licencja byta skonstruowana w taki sposob,
by nosénik oprogramowania byt jednoczesnie nosnikiem licencji umozliwiajacej korzystanie z
oprogramowania. Posiadajac no$nik, mieliSmy prawa do korzystania z programu. Dzi¢ki sklepom z grami
istniat drobny rynek gier, natomiast wysoko$¢ ich cen na rynku wtoérnym byta odzwierciedleniem ich
jakosci. Rozwiazanie to umozliwiato swobodng wymiang¢ oprogramowaniem, jednak tracil na tym tworca,
ktory nie byl w stanie kontrolowaé fizycznego rynku wtoérnego ani czerpaé z niego zyskow. Ponadto,
fizyczne nos$niki licencji tatwo bylo popsu¢ lub zgubié, a ich zakup wymagat fizycznego przemieszczenia
si¢ do sklepu, co wymagato dodatkowo poswigcenia czasu.

Wraz z postgpem technologicznym powstaly cyfrowe platformy dystrybucji oprogramowania, takie jak
Steam, Epic Games czy GOG. Cyfrowa dystrybucja charakteryzuje si¢ przede wszystkim wygoda. Jednak
platformy te, likwidujac fizyczne nosniki oprogramowania, pozbawily naswtasnosciowego charakteru
zakupionej licencji. Licencja na oprogramowanie jest jedynie przypisane na state do konta nalezacego do
platformy. Uniemozliwia to jakikolwiek obrot poza platformg. Ponadto, brak wlasnosciowego charakteru
obrotu prowadzi do centralizacji dystrybucji oprogramowania. Nie kazdy moze tworzy¢ internetowe
sklepy z grami tak, jak miato to miejsce w przypadku fizycznych sklepéw. Platforma, kierujgc ruchem,
moze w jednej chwili pozbawi¢ tworcow zarobku, jesli tylko zrobig oni co§ wbrew jej woli.

Warto rowniez wspomnie¢ o ekstremalnej wersji dystrybucji cyfrowe;j, ktdra robi si¢ coraz bardziej
popularna - czyli o modelu subskrypcyjnym. W takim rozwiazaniu gracze ptacg abonament za dostgp do
tytutéw na platformie. Model subskrypcyjny prowadzi do wigkszej niz kiedykolwiek centralizacji
dystrybucji oprogramowania, a platforma dowolnie zarzadza dostepnymi tytutami.

Technologia Blockchain umozliwia przenoszenie prawidtowosci §wiata fizycznego do $wiata cyfrowego,
czego najlepszym dowodem jest Bitcoin stworzony przez Satoshiego Nakamoto w 2008 roku[1].
Blockchain umozliwia potaczenie zalet obu $wiatéw, przenoszac cechy fizycznego pieniadza do jego
cyfrowej formy, bez jakichkolwiek posrednikow. W celu przegladania zawartosci tego, co znajduje si¢ na
blockchain, powstawaty publiczne explorery blockchain. W 2013 r. powstal portal CoinMarketCap,
ktérego celem jest indeksacja w jednym miejscu cen wszystkich kryptowalut.

Blockchain Bitcoina nie jest jednak programowalny. Nie mozemy wigc na nim zapisywacé wlasnych
kontraktéw, czyli naszych no$nikdéw licencji. Vitalik Buterin w 2015 roku potaczyl technologie
blockchain z maszyng wirtualng, tworzac Ethereum|[2]. Byt to pierwszy blockchain, ktéry umozliwiat
tworzenie smart kontraktow. Niedtugo pdzniej Vitalik Buterin razem z Fabianem Vogelstellerem stworzyli
standard ERC20[3]. Jest to standardowy interfejs umozliwiajacy ponowne wykorzystanie wszystkich
tokendéw na Ethereum przez inne aplikacje: od portfeli, po zdecentralizowane gieldy. Jednak obecne
koszty transakcji na sieci Ethereum uniemozliwiaja dystrybucje oprogramowania. Problem skalowania
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Ethereum rozwiazuja inne sieci, takie jak Polygon[4] czy Avalanche[5] powstate w latach 2019-2020.
Transakcje na tych sieciach sa duzo tansze i szybsze, dzigki czemu mozliwe jest zbudowanie wygodnego
sklepu z grami z no$nikami licencji natywnymi na sieci w postaci wlasnie ERC20. Dodatkowo
architektura HashUp jest projektowana pod tatwe skalowanie na inne sieci, takie jak Hadera czy
Skale.network. Ostatnig cze$cia HashUp jest DeFi (zdecentralizowane finanse), a w zasadzie powstale w
2019 roku pule ptynnosci, ktoére umozliwiaty zapewnianie ptynnosci tokenom zgodnym ze standardem
ERC20, wykorzystujagcym mechanizm AMM (z ang. Automated Market Maker). Umozliwia on kupno i
sprzedaz no$nikow wartosci bez potrzeby istnienia zlecenia z drugiej strony (poza samym zapewnieniem
ptynnosci). Ponadto, dzigki pulom ptynnosci mozliwe jest swapowanie migdzy soba zar6wno tokenow
ERC20, jak i Kartridzy ERC20. Nazywamy to GameSwappingiem. HashUp wykorzystuje do tego
protokot Uniswap[6] V2/V3 i jego przyszle wersje.

HashUp potaczyt powyzsze mechaniki w jedng platforme, czego skutkiem jest decentralizacja dystrybucji
oprogramowania:

blockchain - jako zdecentralizowana sie¢ nos$nikow licencji,

smart kontrakt ERC20 - jako noénik licencji do oprogramowania,

smart kontrakty - jako sklep z nosnikami licencji, ktore kazdy moze uzywaé/dodac,

explorer blockchain - w formie GameXplorer.io, jako przegladarka blockchain dla graczy,

DEX z AMM, Uniswap - jako silnik do wolnorynkowego wyznaczania ceny gier na rynku
wtdrnym,

e (CoinMarketCap - w formie GameCap.io, jako platforma indeksujaca ceny oprogramowania na
rynku wtoérnym.

Warto podkresli¢, ze no$niki HashUp, mimo zgodnosci ze Swiatem Web3, nie stuzg do wytacznej
dystrybucji oprogramowania Web3. Shuza do dystrybucji dowelnego oprogramowania, w tym gier.

Problemy dystrybucji oprogramowania Web2

HashUp, taczac powyzsze mechaniki w jedng platforme, rozwiazuje szereg problemow, z ktérymi mierzy
si¢ obecnie dystrybucja oprogramowania. Jednoczesnie przenosi dystrybucj¢ oprogramowania w nowy
Swiat Web3.

Problemy Swiata Web2 i rozwigzania w Swiecie Web3:

Problem coraz wi¢kszej centralizacji rynku gier -

Problem braku wlasnosci zakupionych gier - wykorzystujac technologi¢ blockchain, czyli
decentralizacje bazy no$nikow licencji, HashUp przywrdcit do rak graczy posiadanie gier na wlasnos¢.

Dzigki Kartridzom ERC20 mozliwe jest posiadanie gier w doktadnie taki sam sposob, jak w przypadku
nos$nikow fizycznych.
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Problem braku rynku wtérnego - wykorzystujac standard ERC20 jako noénik licencji oprogramowania,
mozliwe jest powstanie rynku wtdrnego oprogramowania przy jednoczesnym zadowoleniu Tworcow,
przez dowolnie wysokie optaty za wymiane¢ nosnikiem migdzy graczami. Taki mechanizm oznacza, ze
gracz bedzie mogt odsprzedac swoja gre w dowolnym momencie.

Problem braku wolnorynkowego mechanizmu ustalania cen gier - standard kartridzy HashUp jest
zgodny z ERC20, przez co mozliwe jest zapewnienie ptynnosci licencjom na dowolnych
zdecentralizowanych gietdach, a cena oprogramowania wyznaczana bedzie przez mechanizm AMM -
Automated Market Making i nie wymaga drugiej strony rynku, a jedynie oséb zapewniajgcych ptynnos¢.
Ponadto, na kazdym obrocie tworca bedzie generowat zyski za kazdy obrot licencja/kopia/sztuka.

Problem braku natychmiastowego wynagrodzenia twércow - dzigki smart kontraktom mozliwe jest
przekazanie platnos$ci za oprogramowanie natychmiast do tworcy, samej platformy czy osoby
udostepniajacej reflink. Ponadto, dzigki otwartosci blockchain, rozliczenia z tworcami stang si¢
transparentne jak nigdy wcze$niej.

Problem braku posiadania platformy sprzedazy gier przez graczy - HashUp rozwigzuje ten problem
za pomocg tokenu ptynnosciowo/platformowego #, ktory automatycznie przekazuje zyski za sprzedaz
gier na platformie posiadaczom tokenu dzigki mechanizmowi Buyback&Burn, skupujgcemu token # z
puli ptynnosci i palacemu go. Dzigki temu cena tokenu ro$nie przy kazdym zakupie gry na platformie. W
ten sposéb skutecznos¢ sprzedazowa platformy dystrybucyjnej wptywa bezposrednio na wartos¢ jej
tokenu ptatnicznego.

Problem braku mozliwosci tworzenia wlasnych internetowych sklepéw z grami - rozszerzajac
problem, nie mozemy tworzy¢ wlasnych Steamow czy Epic Games, poniewaz musieliby$my rozmawiac o
prawach do sprzedazy z dystrybutorami i nasz sklep $wiecilby pustkami, bylby bez zawartosci. Ten
problem rozwigzujemy za pomoca otwartosci technologii blockchain. Tak, jak obecnie mozemy tworzy¢
gieldy i kantory kryptowalut bez zgody Satoshiego Nakamoto, tak tez dzigki otwartosci technologii
blockchain i Kartridza ERC20 mozliwe bedzie tworzenie sklepdw, ktére umozliwig sprzedaz dowolnych
gier wydanych za pomocg no$nikow ERC20. Otworzy to ogromne mozliwosci dla influencerow i
kazdego, kto bedzie chciat mie¢ wiasny sklep z grami. HashUp stworzyt otwarty sklep, do ktérego kazdy
moze si¢ podiaczy¢. Daje to mozliwos¢ sprzedazy gier i zarabiania na tym, przy jednoczesnym
podiaczeniu do tokenu # i zwigkszaniu jego wartosci przy kazdej sprzedazy.

Problem braku mozliwos$ci przechowywania w jednym miejscu - dzigki otwartosci kartridzow ERC20
mozliwe jest przechowywanie gier w kazdym portfelu kryptowalutowym zgodnym z tym standardem, bez
wzgledu na to, czy gra zostala wydana przez Ubisoft czy EA i1 byta dostepna ekskluzywnie na jednej z
platform.
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Problem braku mozliwosci inwestowania w gry przez graczy - dzicki mozliwosciom standardu
ERC20, mozliwe jest sprzedawanie kopii gier po cenie wynoszacej np. %5 ceny podczas premiery i
bezposrednie dzielenie si¢ zyskami z produkcji miedzy inwestorami a tworcami. Dodatkowo, otwarto$¢
blockchain pozwala kazdemu na branie udzialu w takich inwestycjach. Obecnie, finansujac gry za
pomoca platform typu Kickstarter, nie uczestniczymy w zyskach zwiazanych z produkcja. W przypadku
nos$nikow ERC20 zyski mogg trafia¢ do inwestorow.

Problemy $wiata Web3 zwigzane z obecna cyfrowa dystrybucja:

Problem braku mozliwosci kupowania gier bezposrednio poprzez smart kontrakty - obecnie nie
mozemy kupi¢ zadnej licencji do oprogramowania za pomoca Metamask czy smart kontraktow, a wigc
kupowa¢ gier P2P. HashUp rozwiazuje ten problem za pomoca Kartridzy ERC20, ktérych kupno na rynku
pierwotnym przypomina kupno poprzez smart kontrakt do ICO, a zakup na rynku wtérnym poprzez DEX,
za pomoca kontraktéw z pulami ptynnosci.

Problem braku mozliwosci zapewniania plynno$ci pod wymiane oprogramowaniem - dzigki
zgodnosci Kartridzy ERC20 ze standardem ERC20 mozliwe jest zapewnienie pltynnos$ci licencjom do gier
i zarabianie na mozliwo$ci swapowania gier na tokeny i inne gry.

Problem miejsca trzymania licencji - w obecnych, popularnych rozwiagzaniach, licencje sg
przechowywane na scentralizowanych platformach. Nie mozna ich przenies¢ poza nie, w tym trzymac ich
u siebie. Klienci takich platform sg od nich zalezni. Nie ma obecnie mozliwos$ci tatwego trzymania
licencji w swoim portfelu cyfrowym, jak np. jest to mozliwe w Metamasku w przypadku tokenéw NFT.

Kartridz ERC20 jako nosnik licencji oprogramowania

Kartridz ERC20 jest no$nikiem licencji oprogramowania na blockchain. Kazda gra posiada wiasny
Kartridz ERC20, tak jak w przesztosci kazda gra posiadata wlasne, osobne i niezalezne serie kartridzy,
dyskietek czy ptyt CD. Kartridz, tak jak standard ERC20, jest bytem jednorodnym. Oznacza to, ze jeden
kartridz z gra X jest wymienialny na drugi kartridz z ta sama gra. Zgodno$¢ ze standardem ERC20
umozliwia korzystanie z calego ekosystemu kontraktow tworzonych pod uzytecznos¢ dla tokenow
jednorodnych. Podstawowa uzytecznoscia Kartridza ERC20 jest mozliwo$¢ korzystania z
oprogramowania jesli posiada si¢ >=1 kartridz, tak, jak mialo to miejsce w przypadku fizycznej
dystrybucji.

Cena jednostki Kartridza ERC20 reprezentuje warto$¢ pojedynczego nosnika, umozliwiajgcego
korzystanie z oprogramowania.
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Kapitalizacja Kartridza ERC20 reprezentuje warto$¢ wszystkich no$nikéw licencji danej gry w

obrocie.

Wyjasnienie standardu ERC20 w kontekscie no$nika licencji:

function name() public view returns (string) - Nazwa tytutu gry/oprogramowania.

function symbol() public view returns (string) - Skrot tytutu.

function decimals() public view returns (uint8) - liczba miej$¢ po przecinku, HashUp tworzy
kartridze z 2 miejscami po przecinku.

function totalSupply() public view returns (uint256) - podaz catkowita no$nikow licencji dla
danego oprogramowania.

function balanceOf(address owner) public view returns (uint256 balance) - liczba kartridzy
znajdujaca sie na adresie _owner. Tak, jak w przypadku fizycznych no$nikéw, wymagany jest
jeden kartridz, by mie¢ prawo do korzystania z oprogramowania.

function transfer(address _to, uint256 value) public returns (bool success) - funkcja
umozliwiajgca wymiane oprogramowaniem miedzy uzytkownikami.

function transferFrom(address _from, address _to, uint256 value) public returns (bool success)
- funkcja umozliwiajaca chwytanie przez inne smart kontrakty w celu programowania doktadnego
obrotu licencjom.

function approve(address _spender, uint256 value) public returns (bool success) - funkcja
pozwalajaca na korzystanie z danej liczby licencji innym kontraktom.

function allowance(address owner, address _spender) public view returns (uint256 remaining) -
liczba no$nikow licencji dostgpnych do chwycenia przez inny kontrakt.

Ponadto, Kartridz HashUp jest rozszerzonym standardem ERC20 i zawiera w sobie funkcje

umozliwiajace petne zdecentralizowanie no$nika licencji do oprogramowania, takie jak metadane

kartridza pod postacia funkcji function tokenURI() public view returns (string) czy przekazywanie
Ownership nad kontraktem zgodne ze standardem Open Zeppelin.

Uzytecznosci Kartridza ERC20
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Dlaczego nie korzystamy z NFT/ERC721 jako no$nika licencji do oprogramowania?

Standard ERC20 jest znacznie lepszym nosnikiem licencji niz ERC721, poniewaz:

1.

AU

Jest jednorodny

Magazynuje warto$¢, a nie informacje.

Jest tanszy w zarzadzaniu w wiekszych ilosciach
Jest wymienny

Jest podzielny

Reprezentuje jedno aktywo

Jestesmy $wiadomi istnienia standardu ERC11585, ktory taczy standardy ERC20 1 ERC721/NFT i
rozwazamy jego uzycie w przysztosci.

Zyski z tytulu obrotu Kartridzem ERC20 dla wlasciciela/twércy kartridza.

Kartridze HashUp umozliwiaja czerpanie zyskow z rynku wtornego. Mechanika pobierania prowizji
wymaga istniejgcej puli ptynnosci nosnikow licencji do innego ptynnego aktywa. Podczas wykonywania
funkcji transfer, licencja sama wyprzedaje (okreslony przez tworce) utamek samej siebie do wlasnej puli
ptynnosci, a nastepnie przekierowuje uzyskang w ten sposob wartos¢ do tworcy. Pozostata czgs¢ utamka
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trafia do adresata. Mechanika prowizji za obr6t kartridzami sprawia, ze funkcja “transfer” automatycznie
przekaze prowizje do tworcy, a jednoczesnie koszt transferu zostanie przerzucony na adresata.

Rodzaje Kartridzy ERC20

Istnieja 3 gtowne rodzaje Kartridzy ERC20 HashUp:

e Zloty - kolekcjonerski, charakteryzujacy si¢ maksymalng podaza w liczbie 133 700 sztuk oraz
maksymalnie 10% prowizji za obrot. Takim kartridzem mozna spekulowa¢ z uwagi na jego
ograniczong podaz, ktéra nigdy nie ulegnie zmianie.

e Szary - standardowy, charakteryzujacy si¢ brakiem limitu podazy w momencie tworzenia i
brakiem ograniczenia w wysokos$ci prowizji za obrdt na rynku wtornym. Standardowy no$nik
licencji.

e Customowy - modyfikowalny, charakteryzujacy si¢ petng dowolnoscia w ksztaltowaniu modelu
rynku wtérnego oraz modelu 3D.

Tworzenie Kartridzy ERC20

Tworzenie Kartridzy ERC20 odbywa si¢ za pomocg platformy GameContract.io. Nazwa
GameContract nawiazuje do “Smart Contract”, ktéry jest no$nikiem licencji do gry komputerowe;.
Tworzenie Kartridzy ERC20 mozna przedstawic¢ za pomoca kilku prostych krokow.

1. Wybor rodzaju kartridza (zloty, szary, customowy).

2. Wypetnienie podstawowych danych kartridza, zasad ochronnego czasu przed rynkiem wtérnym
oraz zasad obrotu na rynku wtornym. Okres ochronny oznacza brak mozliwos$ci wymiany przez
pewien czas po premierze, w celu uniemozliwienia istnienia rynku wtdrnego.

Wypelnienie metadanych oraz wizualnych aspektow profilu na GameXplorer.io.

Stworzenie Kartridza ERC20 za pomocg Metamask.

Potaczenie Kartridza ERC20 z plikami gry.

Ustawienie ceny i liczby kartridzy na sprzedaz.

Weryfikacja praw autorskich do gry przez zesp6t HashUp.

Oficjalna sprzedaz na platformach GameXplorer.io i GameCap.io.

A S AR

Po okresie ochronnym przed rynkiem wtérnym mozliwe jest transferowanie gier migdzy
graczami oraz zapewnianie plynnosci na DEX. Od tego czasu cena oprogramowania ustalana jest
przez wolny rynek, za pomocg AMM (Automated Market Maker).

Sprzedaz gier na platformie odbywa si¢ za dowolny token akceptowany przez tworce. Oznacza to, ze
Tworca moze zarabia¢ w USDC, WBTC, ETH, MATIC. Rozwigzanie jest skalowalne i umozliwia tatwa
przesiadke z FIAT => CRYPTO.

Nowe mozliwosci Kartridzy ERC20
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Otwarto$¢ standardu ERC20 otwiera przed Kartridzami ERC20 HashUp szereg nie istniejacych przedtem
mozliwosci, takich jak:

e Zgodnos¢ kartridzy ERC20 z portfelami krypto - dzigki standardowi ERC20 mozliwe bedzie
przechowywanie gier obok Bitcoin, Ethereum i tokenéw w portfelach kryptowalutowych. Jest to
bardzo wygodne, zwlaszcza dla uzytkownikow Web3.

Zgodnos¢ kartridzy ERC20 z DEX - wolny rynek gier mozliwy dzigki DeFi, DEX’om i AMM.
Swapowanie gier i tokenéw miedzy soba

Wymienianie si¢ grami p2p jak tokenami ERC20 - za pomoca portfeli kryptowalutowych
mozliwe jest wymienianie si¢ kartridzami ERC20. Oznacza to, ze cata dostepna infrastruktura dla
tokendw bedzie dziata¢ natywnie z Kartridzami HashUp.

e Nosnik licencji do gry jako waluta w grze - wykorzystanie standardu ERC20 umozliwia
wykorzystanie takiego kartridza jako waluty wewnetrznej. Wolny rynek z czasem wymusi
dodatkowe uzytecznosci Kartridzy ERC20, poniewaz bedzie domagal si¢ mechanizméw
generujacych popyt na licencje. Oznacza to, ze w przysztosci w grze za dodatkowe przedmioty
bedzie sie ptaci¢ w “jednostkach samej gry”, a kapitalizacja takiego kartridza bedzie
reprezentowaé wartos¢ calej sieci zwigzanej z gra, skondensowanej w jednym nosniku.
GameCap.io powstat jako potrzeba jednego miejsca indeksujgcego wszystkie kapitalizacje sieci
zwigzanych z grami.

e Posiadanie gry na wlasno$¢ - Kartridze ERC20 posiada si¢ tak samo jak kryptowaluty. Nikt nie
jest w stanie nam ich zabra¢, ponadto sg one przechowywane jedynie na portfelach krypto, a nie
scentralizowanych gietdach, przez co szansa na ich utrate jest minimalna.

Koncepcja zdecentralizowanych gier i Licencji Modyfikacji ERC20

Idea koncepcji zdecentralizowanego oprogramowania pojawita si¢ u nas w momencie, kiedy premiera gry
Cyberpunk 2077 odniosta porazke. Cyberpunk, podobnie jak wickszos¢ gier w tym okresie, powstawat w
zupekie scentralizowany sposob. Podczas rozwazan nad koncepcja zdecentralizowanych gier
natrafiliSmy jednak na problem. Wedtug nas, zostanie on rozwigzany juz w tej dekadzie (by¢ moze przez
sam HashUp). Problemem tym jest fakt, iz nie mozemy tworzy¢ wlasnych gier z linig fabularng i
dodatkow z wlasna fabuta oraz ich sprzedawaé. Swiat stworzony przez CD Projekt Red - Cyberpunk jest
mozliwy do modyfikacji i ulepszania jedynie przez scentralizowang grupe ludzi blisko zwigzanych z
firmg. Wierzymy, ze przysztos¢ jest jednak w decentralizacji, co pozwoli nam tworzy¢ wtasne historie w
grach przysztosci. Technologia Kartridzy ERC20 jest skalowalna do Kartridzy Modyfikacji ERC20. Sa
to licencje na korzystanie z modyfikacji, pod wzgledem technicznym identyczne z Kartridzami ERC20,
jednak sg no$nikiem licencji do modyfikacji do gry. Poprzez modyfikacj¢ rozumiemy nie tylko mody, ale
1 questy oraz cate linie fabularne, ktore kazdy moze tworzy¢ i taczy¢ migdzy soba.

Mozliwosci skalowania Kartridzy ERC20
e Kartridz ERC20 jako nos$nik licencji zdecentralizowanego oprogramowania - gry przyszlosci
beda powstawaty w sposob zdecentralizowany. Dystrybucjg Kartridza ERC20 moga zajmowac
si¢ smart kontrakty zaprogramowane w taki sposob, aby tworcy otrzymywali state wynagrodzenie
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za rzeczywista sprzedaz gry. Tworcéw zdecentralizowanych §wiatow bedzie mozna wynagradzaé
w ten sam sposob, w jaki bitcoin jest automatycznie dystrybuowany podczas proof-of-work.

e Kartridz ERC20 jako plynnos$¢ do modyfikacji ERC20 - oznacza to, ze modyfikacje beda
niejako oparte o podstawowg licencje¢ i kupno takich modyfikacji bedzie generowac popyt na
Kartridz ERC20, przez co podstawowy no$nik licencji do gry bedzie reprezentowat kapitalizacje
calej sieci modyfikacji opartej na grze.

ERC20

#HASH / USDC POOL 3 CARTRIDGES / #HASH 4 ERC20 GAME
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Na obrazku widoczny jest przyktad przeplywoéw wartosci miedzy pulami ptynnosci.

1. Reprezentuje pule ptynnosci do $USDC, a wiec wszystkie tokeny ERC20 posiadajgce wartosc¢.

2. Reprezentuje pule ptynnosci SHASH/USDC, ktora posredniczy w przeptywach wartosci miedzy
tokenami a Kartridzami ERC20.

3. Pule ptynnosci Kartridza ERC20 i SHASH, dzigki ktorym mozliwa jest wymiana gry do innych
tokenow.

4. Modyfikacje i rozszerzenia do gry w formie licencji ERC20 opartych pltynnosciowo o podstawowa

wersje gry.

Dowolne ksztaltowanie dystrybucji Kartridzy ERC20 - proces dodawania nowych jednorodnych
tokenoéw do obrotu nazywamy dystrybucja. W przypadku sieci Bitcoin, osoby utrzymujace sie¢ nazywaja
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si¢ Gornikami i zdobywaja nowe Bitcoiny w procesie zwanym miningiem. Dzigki Kartridzom ERC20
mozliwe jest dowolne ksztattowanie zasad dystrybucji nowych jednostek gier w obrocie.

Powyzsze przyktady miaty na celu jedynie ogdlne opisanie dowolnego ksztattowania zasad dystrybucji
Kartridzy ERC20, ktore, tak jak w przypadku kryptowalut, sa nieograniczone.

GameSwapping jako nast¢gpca modelu subskrypcyjnego.

GameSwapping to swapowanie jednej gry na drugg za pomoca DEX’6w. Wszystkie Kartridze ERC20,
wydane nawet w sposob catkowicie niezalezny od siebie, moga by¢ miedzy soba wymieniane, jesli tylko
posiadajg jakas wspdlng pltynnosé. Model dystrybucji oprogramowania oparty o Kartridze ERC20
poprzez swojg uniwersalnos¢ zadowala jednoczesnie, przy jednej infrastrukturze licencji, zar6wno
kolekcjonerow, ktorzy chcg budowaé duzg biblioteke gier, jak 1 osoby, ktore chciatyby jedynie gra¢ w gry
i doptacac okresowo. Jednoczesnie, model ten tgczy w sobie zaréwno cechy posiadania, jak i dostgp do
biblioteki, ktéra powigksza si¢ z kazda kolejng, wydana w ten sposéb gra. Jest to wige przysztosé
dystrybucji gier, ktora pokrzyzuje plany na wprowadzenie modelu subskrypcyjnego najwigkszym ze
$wiata gamingu, na czym zyskaja zar6wno tworcy, jak i gracze.

Dzigki GameSwappingowi mozliwa jest:
1. Wymiana jednej gry na drugg p2p i zysk tworcow danych tytutow.
2. Wymiana dowolnego tokenu posiadajacego plynnos¢ na gre posiadajaca pltynnosc.
3. Wymiana dowolnej gry posiadajacej ptynno$¢ na inny dowolny token posiadajgcy ptynnosé.

Dlaczego GameSwapping zastapi model subskrypcyjny?

GameSwapping zastapi model subskrypcyjny przez efekt sieciowy wywotany jednorodnym standardem
no$nikow licencji zgodnych z ERC20. Kazda kolejna gra wydana z licencjami zgodnymi z ERC20
zwieksza uzytecznos¢ kazdej poprzedniej. Jednocze$nie, mozliwe jest swapowanie tych gier miedzy
soba. Gra wydana ze standardem zgodnym z ERC20 trafia wiec do puli gier wydanych w ten
sposéb, bez wzgledu na platforme, na jakiej zostala wydana. To jest gléwny argument, ktory
sprawia, ze licencje ERC20 zastapia model subskrypcyjny.

Podsumowujac: gry wydane na nosnikach zgodnych z ERC20, bez wzgledu na platforme, na ktorej sie
tworzg, poprzez zgodnos¢ z jednym standardem trafiaja do jednej wielkiej puli gier, ktére mozna ze sobg
swapowac i kolekcjonowac. Zadowoli to rownolegle kolekcjonerow tytutdéw oraz zwolennikéw modelu
subskrypcyjnego.

Gdzie trzymamy pliki gry?

Pliki gry sa trzymane na serwerach AWS. Za technologi¢ Launchera odpowiada zesp6t PatchKit, ktory
pracowat ponad 5 lat nad swoim produktem. Docelowo jednak zalezy nam na zdecentralizowaniu miejsca
przetrzymywania plikow.
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Przygladamy si¢ nastepujacym rozwigzaniom:

e Pliki przechowywane na sieci Torrent - bedziemy testowa¢ w naszym launcherze integracj¢ z
torrentami. Boimy si¢ jednak ewentualnych przeciazen przy grach AAA pobieranych przez setki
tysiecy graczy po premierze.

e Sia, Filecoin - zdecentralizowane sieci CDN. Bedziemy testowac przechowywanie plikow gier na
tych sieciach. Uwazamy jednak, Ze nie sg one jeszcze gotowe do gier AAA i przecigzen sieci na
premiery gier.

Wierzymy jednak, ze wraz z postepem technologicznym zdecentralizowane CDN umozliwia pelng
decentralizacje nosnikow licencji 1 bedziemy wspiera¢ tego typu technologie.

Token SHASH / #

Token # jest tokenem ptynnosciowo/platformowym platformy HashUp opartej o dystrybucje¢ Kartridzy
ERC20. Nazwa HashUp nawigzuje bezposrednio do podstawowego mechanizmu rzadzacego tokenem -
po zakupie gry na rynku pierwotnym cena $SHASH rosnie (UP), dzigki mechanizmowi 15%
Buyback&Burn przy kazdym zakupie gry.

Architektura ekonomii tokenu $SHASH
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Stowniczek:

Token plynnos$ciowy - token, ktorego dystrybucja odbywa sie podczas zapewniania ptynnosci innym
tokenom. Przyktadami tokenéw ptynnosciowych sg Cake (Pancake Swap) czy Uniswap. Zazwyczaj
podstawowg uzytecznoscia tokenow ptynnosciowych jest zarzadzanie protokotem, na ktéorym odbywa sie
ich proces dystrybucji. Problemem tokenow ptynnosciowych jest brak statego zrodta popytu na token.

Token platformowy - token powigzany z dang platforma. Wiele Launchpadéw posiada wtasny token
platformowy i cze$¢ obrotow generowanych na platformach trafia do tokenu platniczego w formie
Buyback&Burn lub stakingu.

Buyback - wykupienie tokenow z puli ptynnosci.
Burn - spalanie tokenéw uniemozliwiajace ich dalszy obroét i sprzedaz.

Staking - blokada tokenow roéznego rodzaju w czasie, w celu uzyskania nowych tokendw w obrocie lub
tokenoéw pochodzacych z danego zrodta.

Pula plynnosci - para tokenow, ktorych wzajemny stosunek wyznacza cene. W przypadku kupna
tokendw A za tokeny B w parze A / B nastgpuje wzrost liczby tokenow B w stosunku do tokenow A, co
prowadzi do wyzszej ceny tokenéw A. Pule ptynnosci wzajemnie si¢ przenikaja, tworzac $ciezki (ang.

routes). Wymiana mi¢dzy tokenami posrednimi generuje popyt na wszystkie pule posrednie w Sciezce.
W przyktadzie pomingli$my kwesti¢ prowizji dla dostawcy ptynnosci oraz bardzo uproscilismy obliczenia.

Plynnos¢ (ang. liquidity) - gleboko$¢ i1 tatwo$¢ wymiany miedzy nosnikami wartosci. Im wigksza
ptynno$¢, tym mniejsze wahania ceny podczas wymiany. Osoby zapewniajace ptynno$¢ to tak zwani
dostawcy ptynnosci (ang. Liquidity Providers). Zarabiajg oni podczas obrotu ptynnos$cia, ktorg dostarczyli
oraz podczas liquidity miningu.

Liquidity Mining - dodatkowym bodzcem do zapewniania ptynnosci jest tak zwany liquidity mining.
Podczas zwyklego zapewniania ptynnosci, dostawcy zarabiajg w sumie okoto 0.3% warto$ci kazdego
obrotu (Uniswap V2), gdzie zyski sg dzielone proporcjonalnie do udzialu w puli. Po zapewnieniu
ptynnosci otrzymuje sie tokeny LP, ktore sa dowodem zapewniania ptynnosci. Stakujac tokeny LP
zarabiamy podwdjnie, zardbwno na zapewnianiu ptynnosci, jak i w nowych tokenach w obrocie.

Wyjasnienie Liquidity Miningu
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Podstawowe dane tokenu SHASH/#:

e Nazwa: HASH / #

e Podaz poczatkowa/maksymalna: 1 000 000 000

e Typ: ERC20, Burnable

e Tokenomia:
30% zbidrka funduszy (ang. fundrasing) & listing, 6 miesigcy vestingu
35% pozytywna inflacja w postaci liquidity miningu, pierwsze

e 35% spotka HashUp i kontrybutorzy (1/3 tokenoéw nalezacych do spotki HashUp zostanie
przeznaczone na poczet pozyskiwania gier i ptynnosci na CEX), 1 rok klifu, 5 lat vestingu

Szczegodtowa:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Gt7eZpl1ZapTNPSGgbDUtdlism I IPSYLRkXxGqtWV
Ql/edit#aid=1407805475

Projektujac token SHASH skupili$my si¢ na:
e Generowaniu statego popytu na SHASH
e Generowaniu statego obrotu SHASH’em

Jak generujemy popyt na token SHASH?

Sprzedaz gier na platformie generuje popyt na # i spala go w wysokosci 15% obrotu.
Platformy HashUp skupione sa na sprzedawaniu gier w postaci Kartridzy ERC20. Sprzedaz gier na
platformach typu Steam, Epic Games czy GOG generuje 20-30% prowizje i tworcy nie majg z nimi


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Gt7eZp1ZapTNP5GqbDUtdIism1IPSYLRkXxGqtWfVQI/edit#gid=1407805475
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Gt7eZp1ZapTNP5GqbDUtdIism1IPSYLRkXxGqtWfVQI/edit#gid=1407805475
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problemu. PolaczyliSmy wiec popyt na gry sprzedawane na platformie z popytem na token SHASH.
Prowizja za sprzedaz gier, zamiast trafia¢ do spotki, wykupuje SHASH z puli ptynnosci i go pali.
Wysoko$¢ prowizji na start platformy wynosi:

15% Buyback&Burn,

e 5% trafia do platformy, na ktorej miata miejsce sprzedaz gry,
o 75%-80% trafia do tworcy,
o 0%-5% opcjonalnie trafia do reflinka.

Oznacza to, ze przy zakupie gry za 100 USDC, 80USDC trafi do tworcy, SUSDC trafi do reflinka,
5USDC trafi do platformy, na ktorej miata miejsce sprzedaz, a 15USD wykupi SHASH z puli i go spali.
Doktadna mechanika dziatania prowizji jest opisana w rozdziale opisujacym kontrakt sklepu z grami.

Mechanizm 15% BUYBACK&BURN ma ogromny potencjat, poniewaz popyt na gry dostgpne na
platformie jest widoczny w czasie rzeczywistym w wycenie tokenu SHASH. W praktyce kazda sprzedana
gra na platformie zwicksza ceng tokenu #. Dodatkowo, mechanizm pali SHASH przy kazdym zakupie,
zmniegjszajac jego podaz.

Jak generujemy obrot SHASH’em?

Token SHASH jest plynny do Kartridzy ERC20 i kazda wymiana miedzy nimi na DEX generuje
obroty SHASH.

Platforma HashUp, opierajac si¢ na Kartridzach ERC20, umozliwia zapewnienie ptynnosci no$nikom
licencji w dowolnych tokenach. Wykorzystujac mechanike Liquidity Miningu oraz tworzgc odpowiednie
utatwienia na platformie, jesteSmy w stanie kierowac tworzeniem ptynnosci w SHASH do Kartridzy
ERC20, wydanych nawet w sposob niezalezny od HashUp. Na ten cel HashUp przeznacza az 35%
wszystkich tokenow SHASH. Nagrode za zapewnianie plynnosci w SHASH otrzymuja gry wybrane
przez posiadaczy tokenu. Ma to na celu wywotanie efektu pozytywnej inflacji przy minimalizacji
zapewniania ptynnosci stabym grom, ktore nie dajg duzej wartosci sieci.
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Powyzsza grafika przedstawia architekture smart kontraktow HashUp. Architektura przedstawia zgodno$é
z Uniswap V3, lecz jest zgodna rowniez z V1 i V2. Jest tez skalowalna do przysztych wersji DEX
zgodnych z ERC20. Architektura jest zgodna ze wszystkimi licencjami zgodnymi z ERC20, wydawanymi
nawet bez udziatu HashUp.
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1. Kartridz ERC20 - licencja zgodna ze standardem ERC20 zwana Kartridzem ERC20, tworzona
przez tworcoOw za pomoca platformy GameContract.io. Kartridz ERC20 jest powigzany z
kontraktem (2) MultilCO zwanym sklepem, gdzie jest sprzedawany po sztywnej cenie (jak w
sklepach z grami) oraz z wtasng pula ptynnosci, dzigki ktorej mozliwe jest pobieranie prowizji za
obrot.

2. Sklep Multi ICO - sklep, do ktorego trafiajg Kartridze ERC20 i sg sprzedawane po sztywnej
cenie ustalanej przez tworcow. Technicznie kontrakt przypomina ICO, gdzie tokeny ERC20 byly
sprzedawane po sztywnej cenie, jednak jest to kontrakt multi ICO, co oznacza, ze za pomoca
jednego kontraktu mozliwe jest sprzedawanie dowolnych ERC20 za inne dowolne ERC20.
Doktadniejszy opis Smart Kontraktu sklepu HashUp znajduje si¢ w rozdziale ponize;j.

3. Pula plynnosci SHASH/USDC jest polaczona ze sklepem (2) i przy kazdym zakupie gry 15%
wartos$ci zakupu wykupuje token SHASH z puli i natychmiast go spala. Dzieki temu
mechanizmowi mozliwe jest obserwowanie przeplywu warto$ci miedzy graczami
(konsumentami) a twércami w czasie rzeczywistym.

4. Staking SHASH liquidity - pula ptynnosci SHASH jest powiazana z kontraktem (4).
Zapewniajac plynnos¢, otrzymujemy tokeny LP, ktore mozna stakowac¢ na kontrakcie 4 w celu
zarabiania nowych SHASH w obrocie. Proces ten nazywa si¢ Liquidity Mining i jego celem jest
zwickszanie ptynnosci.

5. Pula plynnosci SERC20 Cartridge/SHASH - pula ptynnosci, do ktorej trafia nosnik licencji,
generujgc LP tokeny za zapewnianie ptynnosci licencji.

6. Staking LP SERC20 Cartridge - liquidity mining tokenéw $SHASH za zapewnianie ptynnosci
licencjom w formie ERC20. Licencja w formie ERC20 nie musi mie¢ zwigzku z platforma
HashUp, by mogla otrzymac¢ nagrode. Wigcej w rozdziale o platformie.

7. Dane odnos$nie do zmian ceny sg agregowane przez The Graph/Moralis, umozliwiajac
wyswietlanie wykres6w z cenami # i oprogramowania.

Podsumowanie:

Licencja ERC20 (1) trafia do sklepu (2), gdzie jest sprzedawana po sztywnej cenie. Sklep (2) jest
potaczony mechanizmem 15% Buyback&Burn z pulg ptynnosci (3), ktory sprawia, ze kazda sprzedaz gry
zwigksza wartos¢ tokenu. Ludzie, zapewniajac ptynnos¢ SHASH (4), zarabiaja nowe jednostki SHASH
podczas liquidity miningu. Kazda gra posiada osobna pule ptynnosci (5), do ktorej moga trafi¢ Kartridze
ERC20 po odblokowaniu rynku wtornego przez tworcow. Kazda pula ptynnosci generuje tokeny LP, ktore
mozna stakowaé w kontrakcie (6). Dane z puli ptynnosci sg indeksowane (7) i mozliwe jest ich dowolne
przestawianie.
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IGO - kontrakt, sklep z grami
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Stworzone przez tworcow Kartridze ERC20 (1), po ustawieniu zasad sprzedazy (2) trafiajg do Kontraktu
Sklepu HashUp(3). Sklep umozliwia sprzedaz wszystkich kontraktoéw zgodnych z ERC20 po sztywnej
cenie do innych kontraktow ERC20. Oznacza to, ze mozliwy jest dowolny wybdr tokendéw ptatniczych
akceptowanych przez studia gier. Tworcy korzystajacy z naszego systemu beda jednak chceieli zarabia¢
najprowdopodobniej w stablecoin. Prowizja za sprzedaz gier na platformie HashUp wynosi migdzy
20-25% i dzieli tokeny na 4 Zrodta:

1. 75% - 80% zyskow trafia natychmiast do tworcy (5)

2. 5% trafia opcjonalnie do dostawcy reflinka (6)

3. 15% wykupuje token SHASH z puli i go pali - mechanizm Buyback&Burn (7)

4. 5% trafia do sklepu, na ktorym miata miejsce sprzedaz (7)

Otwartos¢ sklepu HashUp

Otwarto$¢ blockchain umozliwia otwarte podiaczenie si¢ do sklepu i sprzedawanie gier poza platformami
HashUp. Rozwigzujemy w ten sposob problem zwigzany z brakiem mozliwos$ci sprzedawania cyfrowych
gier poza platforma, na ktorej sie je dystrybuuje, jednoczes$nie zapewniajac baze tytutow (Kartridzy
ERC20, ktore sa w sklepie). W celu promowania sprzedazy gier poza platformami HashUp udostepniamy
5% prowizji dostawcy sklepu, na ktérym miata miejsce transakcja.

NFT reklamy na platformie reprezentujace posiadanie dni na banerach reklamowych
Niektdére miejsca reklamowe na platformach HashUp sg powigzane z przypisanymi do nich kolekcjami
NFT. Zat6zmy, ze kolekcja 365 NFT oznacza 365 kolejnych dni. Posiadajac NFT o indeksie 10,
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“posiadamy” dzien 10 stycznia. Dzigki temu, jako wiasciciel, mozemy dowolnie ksztaltowac zawartos§¢
reklamy. Dni reklamowe wydawane w ten sposob licytuje si¢ na platformie GameContract.io. Wygrywa
najwyzsza oferta. Reklamy mozna kupi¢ jedynie za SHASH, a cato$¢ z zyskow jest nastepnie spalana, co
jest znaczagcym czynnikiem popytowym w dtugim okresie. Liczba SHASH, za ktore zostat sprzedany
dzien reklamowy, jest publiczna, przez co reklamy, ktore spality duzo SHASH beda czgsciej klikane przez
uzytkownikow platformy. Oczywiscie platforma HashUp zastrzega sobie prawa do nie wy$wietlania
tresci niezgodnych z regulaminem platformy oraz obowigzujacymi normami.

Platformy HashUp

HashUp wprowadzajac nosnik w standardzie ERC20 musi stworzy¢ srodowisko, ktére bedzie z nim
zgodne. Z tego powodu platformy, ktore prezentuje, czerpig z rynku kryptowalut 1 naturalnych rozwigzan,
jakie pojawily si¢ z jego rozwojem.

GameCap.io - indeksacja i ranking Kartridzy ERC20

Odpowiednik platformy agregujacej kapitalizacje¢ i ranking kryptowalut spersonalizowanej pod graczy.
GameCap.io to Dapp, ktory umozliwia kupowanie gier bezposrednio i jest zgodny ze wszystkimi
licencjami gier wydanych na standardzie ERC20.

GameXplorer.io - sklep i explorer Kartridzy ERC20
Potgczenie cyfrowego sklepu z grami z explorerem blockchaina i mediami spotecznosciowymi dla graczy.
Tworzy srodowisko do przegladania profilu gier i uzytkownikow oraz wprowadza elementy social media.

GameWallet - portfel dla graczy
GameWallet jest zintegrowanym z platformami HashUp portfelem dla graczy, bedacym jednoczesnie
komunikatorem migedzy adresami publicznymi. Opiera si¢ na posiadaniu gier komputerowych.

GameContract.io - platforma developerska dla Twércow gier
Platforma GameContract stuzy do tworzenia Kartridzy ERC20, zarzadzania nimi i taczenia ich z plikami

ary.
Podsumowanie

Infrastruktura HashUp umozliwia przechowywanie licencji do oprogramowania w nosnikach zgodnych ze
standardem ERC20, co otwiera zupetnie nowe mozliwos$ci wymiany kodem i grami komputerowymi.
Dzigki takiemu rozwigzaniu wlascicielem nosnika licencji staje si¢ gracz, ktéry moze pozyczy¢, sprzedaz
czy wymieni¢ gre, a na kazdej z tych oparacji zarobi Tworca gry. Zgodno$é ze standardem ERC20
pozwala zapewnia¢ plynno$¢ grom na zdecentralizowanych gieldach, co pozwala na swapowanie gier,
wymiang dowolnych tokendw i gre oraz dowolnej gry na dowolnie inne tokeny. Ponadto wykorzystanie
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mechanizmu Automated Market Maker sprawia, ze na cyfrowym rynku wtérnym staje si¢ wolnorynkowa
1 wplyw na nig majg gracze.
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